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| Quaderni di Applicazioni della Geometria descrittiva nacquero nel 1982,

per iniziativa di Orseolo Fasolo e mia, con una affettuosa dedica al Dipartimento

di Rappresentazione e Rilievo dell’Universita degli Studi di Roma “La Sapienza”,

che allora ci accoglieva entrambi. Vent’anni dopo, con il nome di Nuovi Quaderni
di Applicazioni della Geometria descrittiva, la vecchia collana rinasce in un ambito
accademico pili vasto, per volonta di docenti di Geometria descrittiva e Disegno
appartenenti a vari Atenei italiani.

Il disegno & qui inteso come insieme di quei modelli, grafici informatici e fisici,

che, trasformandosi I'uno nell’altro, convergono verso I'idea progettuale.

Il fondatore della collana amava ricordare che I'insegnamento universitario non

si basa su programmi ministeriali, come avviene per la scuola secondaria, ma su

un sapere che & compito della ricerca scientifica tenere continuamente aggiornato.
Mai come ora cio ci appare vero. L’avvento dell’informatica, infatti, ha prodotto una
vera rivoluzione: ha spostato I'accento dalla visualizzazione alla modellazione (studio
delle superfici e dei volumi); ha ampliato la “tavolozza” delle forme disponibili per la
progettazione (NURBS); ha messo a disposizione di tutti tecniche che richiedevano,
prima, tempo e abilita, oltre che buon gusto, come il chiaroscuro (rendering).

Sono convinto, percid, che la vecchia Geometria descrittiva di mongiana memoria
debba essere riscritta e questo ho cercato di fare negli ultimi anni, prima con il volume
Scienza della rappresentazione (Roma, Nuova ltalia Scientifica, 1992), poi con

i Fondamenti della Rappresentazione Geometrica e Informatica dell’Architettura, edito
da Kappa nel 2000, e, infine, con quest’ultimo lavoro che, nelle intenzioni, doveva
essere null’altro che una seconda edizione dei Fondamenti ... La quantita e la qualita
delle modifiche e delle integrazioni ne hanno fatto un libro affatto diverso. Era pero
da prevedersi, considerando le sollecitazioni cui & sottoposta attualmente la Scienza
della rappresentazione a causa della rapida evoluzione degli strumenti informatici.
Questa mia fatica & soprattutto volta all’insegnamento, perché non voglio che

gli studenti sentano estranea questa disciplina, che insegna a pensare lo spazio,
come I’ho sentita estranea io quando fu insegnata a me nelle vesti che indossava
allora, quelle del tardo Settecento.

Voglio ora dare qualche spiegazione sui modelli che illustrano questo libro.

Nella precedente edizione i medesimi modelli erano stati realizzati con il programma
MicroStation della Bentley, principalmente in ragione delle buone condizioni
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di acquisto che la casa produttrice praticava agli studenti. E estremamente utile, infatti,
che il docente e gli studenti possano disporre del medesimo ambiente di lavoro

nel primo approccio alla modellazione. Un anno fa, Marco Gaiani mi ha segnalato

la possibilita di ottenere 'uso gratuito di un modellatore, per la durata degli studi.
Questa possibilita era ed e offerta agli studenti e ai loro docenti da think3.

Percio, dopo aver sottoscritto I’accordo proposto, ho pensato di riscrivere il mio libro,
ampliandolo e accludendo il software necessario per visualizzare i modelli, che viene
gentilmente concesso dalla casa produttrice.

Un’iniziativa lungimirante come questa era attesa da tempo e voglio percio
ringraziare, tra i primi, Stefano Cinti Luciani, Stefano Ruscelloni, Massimo Signani

e Tiziana Moriggi, per aver permesso I’avvio di una didattica della rappresentazione
affatto nuova, oltre che per la cortese e sollecita collaborazione che hanno sempre
prestato all’autore e ai suoi collaboratori.

Ma vorrei anche aggiungere qualche brevissima considerazione su thinkdesign,

che spero possa tornare utile a chi voglia usarlo, come I’ho usato io, per studiare,

per rinnovare e per insegnare la Geometria descrittiva. Le figure che illustrano questo
libro sono semplici riproduzioni dello schermo del computer; anche se appaiono
come renderings sofisticati, corredati di luci, trasparenze e riflessioni, si tratta
semplicemente delle schermate che il programma presenta all’operatore.

A me sembra che, in cid, thinkdesign sia il migliore prodotto attualmente disponibile,
e non & poca cosa, per un progettista di architettura, di macchine o di design.
L’architettura oggi & sensibile al profondo cambiamento cui ho fatto cenno.

Lo dimostrano le molte opere di illustri architetti e designer. Tra questi spiccano

gli architetti del gruppo dECOi, che desidero qui ringraziare, e particolarmente
Gabriele Evangelisti, per aver consentito la pubblicazione del suo lavoro,

quale importante testimone della evoluzione nella quale questo contributo vive.

Un altro ringraziamento debbo a Marco Gaiani, per le idee e le conoscenze che mi ha
offerto con una generosita assai rara nell’ambiente universitario. E, ancora, ringrazio
Camillo Trevisan, per aver pazientemente discusso con me le problematiche relative
al rinnovamento della Scienza della rappresentazione. Infine un sentito ringraziamento
va ai colleghi romani tutti e, particolarmente, a Mario Docci, Laura De Carlo e Andrea
Casale, per il forte sostegno che hanno dato alla trasformazione della nostra scienza

e al conseguente aggiornamento dei contenuti e delle tecniche del suo insegnamento.






