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Presentazione di Mario Docei

Premessa
Sulla didattica della seienza della rappresentazione

Parte I - Teoria (a cura di Riccardo Migliari)
1 FONDAMENTI GEOMETRICI DELLA SCIENZA DELLA RAPPRESENTAZIONE

Gli enti geomelrici e le relazioni di appartenenza e intersezione

INTRODUZIONE ALLA SCIENZA DELLA RAPPRESENTAZIONE

La costruzione dei modelli grafici dello spazio nelle sue tre fasi: della sintesi geometrica,
della riduzione in scala, della protezione

L'operazione di proiezione e sezione nello spazio

LA DOPPIA PROIEZIONE ORTOGONALE

Pagine di storia della rappresentazione: dall'icnografia e ortografia vitruviane, alla
concezione moderna di pianta e alzato

Rappresentazione di punti rette e piani in posizioni particolart

Costruzione del punto intersezione di una retta e di un piano, Costruzione della retta
intersezione di due piani generict

Angolo di pendenza di una retta, retta di massima pendenza, angolo di pendio di un
plano

Costruzione della vera forma di una figura piana per mezzo del ribaltamento di un
piano in posizione generica. Il problema inverso: costruzione delle proiezioni ortogonali
di una figura piana, nota nella forma, che appartiene ad un piano dalo

Costruzione di una retta perpendicolare ad un piano

La rappresentazione di una linea grafica

La rappresentazione del cerchio, come linea grafica

La rappresentazione del cerchio come sezione conica

L/ASSONOMETRIA

Assonometria ortogonale. 1l teorema di Shiémileh e l'impostazione diretta
dell'assonometria ortogonale

Assonometria obliqua. Il tearema di Pohlke e la generalizzazione del modello
assonometrico

Assonometria militare



INDICE

74
76

77~

79
81
86
96
106

108
108

110
113

115
119
123

128

133
133
135

140

147
147
149
150

155
156
157
163
163

169
169
171
173
176
178
178

Assonomelria cavaliera
Assonometria speciale

LE SUPERFICI

Il teorema del contorno apparente e le sue applicazioni

La sfera e la sua sezione piana

Il eilindro rotondo e la sua sezione plana

Il cono e le sue sezioni piane

Una superficie di rotazione particolare: il toro e le sue sezioni circolari (leorema di
Villarceau)

LA PROSPETTIVA

Costruzione del modello prospettico frontale di uno spazio interno. La macchina
prospettica e le sue parti

Rappresentazione di una retla orizzonlale obliqua e sua ricostruzione nello spazio

La misura delle rette perpendicolari al quadro sul geometrale e su piani orizzontali
genericl

Impostazione diretta del modello prospettico d'angolo. Misura di rette orizzontalt oblique
Generalizzazione dell'operazione di misura: cerchi di misura e cerchi di misura ridotti
Angolo di pendenza di una retta e angolo di pendio di un piano. Misura dell’angolo di
pendenza di una retta. Costruzione di un piano di dato angolo di pendio

Costruzione della normale ad un piano in posizione generica

LA TEORIA DELLE OMBRE E DEL CHIAROSCURO

Il modello geometrico della luce

La costruzione della prospettiva dell'ombra portata: ombra di una retta e ombra di un
punto

La legge di Lambert e la costruzione della scala delle tinte. Cenni alla prospeltiva aereaq,
ai riflessi e ai punti brillanti

Parte II - Laboratorio delle applicazioni CAD (a cura di Riceardo Migliari e
Graziano Mario Valenti)

HARDWARE E SOFTWARE

Struttura dell’hardware: unita centrale e periferiche
Sistema aperalivo e programmi applicativi
Struttura gerarchica degli archivi: file e directory

INTRODUZIONE AL CAD

Apertura di una sessione di lavoro in ambiente Microstation
Preparaziane dell'ambiente di lavoro

Apertura di una sessione di lavoro in ambiente AutoCAD
Preparazione dell'ambiente di lavoro
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1 punti

Le rette

I piani
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IL CONTROLLO DELL’APPARTENENZA E DELLINTERSEZIONE NEL PIANO
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Presentazione

Mario Docel

L'insegnamento della Geometria Descrittiva o meglio della Scienza della Rappresentazione,
ha subito un processo che si potrebbe definire involutivo: la maggior parte dei lesti usati
attualmente per questa disciplina sembra redatta con un unico cliché. Per comprendere le
ragioni di questo fenomeno e soprattutto per valutare l'immobilismo della didattica, occorre
ripercorre gli ultimi cinquant anni di storia di questo insegnamento nelle nostre Universita.
Dopo l'abbandono della Geometria Descrittiva, intorno agli anni '60, da parte dei matema-
tici che non trovavano possibilita di sviluppo ulteriore nell'attivita di ricerca, il campo resta
in mano agli architetti. Questi ultimi sono interessati alle applicazioni della GGeometria
Descrittiva, in particolare alla rappresentazione dello spazio architetionico. I matematici
avevano spostato la loro attenzione verso la Geometria Analitica, mentre gli architetti svi-
luppano la loro ricerca verso l'impiego della Geometria Descrittiva nei metodi di rappresen-
lazione.

Negli anni '70 la riforma degli ordinamenti didattici delle Facolta di Architettura, contrae
linsegnamento della Geometria Deserittiva ad una sola disciplina: i docenti sono cosi co-
stretti a sviluppare, in un unico corso, sia i fondamenti teorici della rappresentazione, sia le
applicazioni dei metodi di rappresentazione alla complessa realta dell'architettura.

Molti docenti di Applicazioni di Geometria Descrittiva non riescono a trovare una sintesi tra
i fondamenti teorici e la necessita di sviluppare i metodi di rappresentazione per fornire gli
strumenti indispensabili all'esercizio del progetto. Molti di loro riducono i corsi ad un mode-
sto livello applicativo, tanto che alcuni corsi non si distinguono molto da quelli di una buona
seuola di arti e mestieri.

Solo in aleune Universita come Roma, Firenze e Napoli, grazie alla presenza di alcuni archi-
tetti, docenti di eccellente livello scientifico, si attua un riscatto qualitativo della disciplina,
riuscendo a coniugare i fondamenti teorici con le applicaziont della Geometria Descrittiva.
E in queste scuole che l'antica tradizione dell'insegnamento della Geometria Descrittiva rie-
sce a mantenere il necessario rigore e, al tempo stesso, a divenire sempre pit incisiva nella
rappresentazione dell'architettura. Il contributo scientifico di queste scuole permette di spe-
rimentare compiutamente tutle le proprieta dei metodi di rappresentazione e di correlarle ai
due compiti fondamentali, la necessita di abituare i propri allievi da un lato al controllo ed
alla comprensione delle forme nello spazio, dall'aliro ad impadronirsi della tecnica per
esprimere correttamente le proprie idee.





