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L’evoluzione è deriva, devianza, creazione,
ed è interruzioni, perturbazioni, crisi.

– E M

La collana, orientata sulle scienze dei media e sui settori della produ-
zione culturale, dell’heritage, delle arti e dell’educazione, pubblica
agili monografie, opere collettive, manuali e guide su temi e argomen-
ti interessanti per audiences specializzate o per la promozione di beni
e territori. L’obiettivo è di dare spazio a linee di ricerca e strumenti
convergenti, nell’alveo comune delle attività di “terza missione” delle
università e delle risposte da individuare ai processi e ai conflitti dell’e-
poca digitale. L’orientamento programmaticamente interdisciplinare
dei fondatori ne assicura l’apertura a studiosi ed esperti di aree diverse.
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